Cro:keTHO-poJIeBasi UIpa
«Ka3auyuii npa3sgHNK, KaK Ka3aKa Ha CJIY:KO0y IPOBOKAJIN»

L]enu: Pa3BUTHE MOJOKUTEIBHOTO OTHOIIEHUS K ce0e, K APYTUM JIFOISAM, K
POIHOMY Kparo, IpUOOIIEHHE AETe K HICTOPUUECKUM LIEHHOCTSIM POAHOTO Kpas,
OCO3HAaHHUE CBOCH MPUHAJICKHOCTU K HALIMM, KaK CIEACTBUE- TOPAOCTH 3a 3TO.

Iloocomosxa k uepe: Pactipenenenue poneii: Marb, Oten, Coin, [ocTu.
OO0cyxIeHre UTPOBBIX IEUCTBUN U JTUHUN Pa3BUTHS CIOKETA.

Xo0 uepwi:

3BYUYUT Ka3aubs IECHsI. Y BX0Jia B 3aJ1, 0)OPMIIEHHOTO B BUJIE BOPOT, CTOUT
BeJyIasl C XJIeOOM — COJIBIO.

Benymas-socnurarenb: 3apaBCTBYWTE, TOCTU 3BaHHBIE U KEJIaHHbIE!
MuiocTy poOCHUM K HaM Ha Ka3aduil mpa3aHukK!

T'octs, Boitau! Tpagunuii He HapyIIUM

U Bcerpa yaiiky HajabEM.

BceM u3BeCcTHO Ka3akoB pajylibe,

X71e60COoNbCTBO U OTKPHITHIHN 10M!

Benymas-socniurareins:

- CoOpanuch MBI ¢ BAMHU Ha Ka3auyuil pa3aHUK.

Kuznub y ka3akoB Obuta Henérkoil. Ecnu BApyr HauMHamach BOMHA — Kazak
CaJIWJICS] Ha CBOETO BEPHOT'O KOHS, OpaJ MAIKy B PyKH U IIET BOEBaTh, 3AIIUILIATH
cBoro Ponuny, CBOM Kpail U CBOIO CEMBIO.

I'maBHas ka3aubs 3anoBeab — «JIro6u Poguny, n6o oHa TBost MaTh!» Kaxxbrit
Ka3aK C caMOro JIETCTBa 3HaJ ATy 3amoBeqb U ObUT €if BepeH. KTo u3 Bac 3Haer,
KaKoe e ITIaBHOE MpU3BaHuE Ka3zaka?

Jletu: BITh BOGHHBIM!

Benymas: Boennas ciyx0a s Kazaka — 3TO €ro JKHU3Hb, €ro 4YecCTh,
TOpAOCTh M CBATHIHA. Kazak - cMelnblid, OTBaXHBIN, O€CCTpaIIHbIi BOMH: BOCBAJ
Ha KOHE C IIAIIKOW U MUKOM B pyKe... A Kak e MPOBOXKAaJIU Ka3aka Ha CIyx Oy,
XOTUTE y3HAThH?

3Byuut necHs «Ha 3ape, Ha 30pbKe».

Cunsat Oteu, Matb, MEX1y HUMU ChIH.

Oren; naet HacTaBleHUE ChIHY, a MaTh OnarociosisgeT ero. OTen U Marh
COOMpAarOT ChlIHA B J0pOry. [OCTH MPOM3HOCAT Ka3ayblo 3amoBedb. locTei
MPUITIAIIAIOT 32 CTOJN. YTOUIAeT TPAAUIMOHHBIMU Ka3aubUMH OJIIOJaMU.

MarepuaJibl K urpe: opopmieHne yrojika Kak Ka3auyuil JJOM.



	Сюжетно-ролевая игра
	«Казачий праздник, как казака на службу провожали»
	Цели: Развитие положительного отношения к себе, к другим людям, к родному краю, приобщение детей к историческим ценностям родного края, осознание своей принадлежности к нации, как следствие- гордость за это.
	Подготовка к игре: Распределение ролей: Мать, Отец, Сын, Гости. Обсуждение игровых действий и линий развития сюжета.
	Ход игры:
	Звучит казачья песня. У входа в зал, оформленного в виде ворот, стоит ведущая с хлебом – солью.
	Ведущая-воспитатель: Здравствуйте, гости званные и желанные! Милости просим к нам на казачий праздник!
	Гость, войди! Традиций не нарушим
	И всегда чайку нальём.
	Всем известно казаков радушье,
	Хлебосольство и открытый дом!
	Ведущая-воспитатель:
	- Собрались мы с вами на казачий праздник.
	Жизнь у казаков была нелёгкой. Если вдруг начиналась война – казак садился на своего верного коня, брал шашку в руки и шёл воевать, защищать свою Родину, свой край и свою семью.
	Главная казачья заповедь – «Люби Родину, ибо она твоя мать!» Каждый казак с самого детства знал эту заповедь и был ей верен. Кто из вас знает, какое же главное призвание казака?
	Дети: Быть военным!
	Ведущая: Военная служба для казака – это его жизнь, его честь, гордость и святыня. Казак - смелый, отважный, бесстрашный воин: воевал на коне с шашкой и пикой в руке… А как же провожали казака на службу, хотите узнать?
	Звучит песня «На заре, на зорьке».
	Сидят Отец, Мать, между ними сын.
	Отец дает наставление сыну, а Мать благословляет его. Отец и мать собирают сына в дорогу. Гости произносят казачью заповедь. Гостей приглашают за стол. Угощает традиционными казачьими блюдами.
	Материалы к игре: оформление уголка как казачий дом.

