CroxkeTHO-poJieBas urpa «Kazaubs cemMbsi»

Llenu: oOorameHue COLUUANIbHO - WIPOBOTO OIBITA JETEH; pa3BUTHE
UTPOBBIX YMEHUH 10 crokeTy «Kaszaubs cembsi».

Iloozomoexa k ucpe: Pemuth ¢ aetbMu: «CKOJIBKO ceMel y Hac Oyner?»,
«CKONbKO YJIEHOB C€MbHM B HUX Oyner?», «Uto OynyT Aenarh 4jieHbl CEMbU?Y,
«Kro xakue ponu Oynet urpatby. Pacnipenenenue ponei, pa3BuTUe CIOKETA.

Xoo uepwi:

Bocnurarens:

- Pebsara, mocmorpute (JKecT Ha urpoBbIe YroOJIKH, 371€Ch JIBa JIOMUKA,
3HAUUT y Hac Oyzer.... Ckonbko cemeit? (/IBe).

B nepBoii cembe y Hac OyayT: Mama, narna, 0a0yIika, crapiias 1 Miamias
nouku. Yto OyzaeT aenath Mama-kazauka? (OTBeTHI fetTeii). A naBaiiTe Mmama OyaeT
JIOMOXO3SIMKOM, OHA OyAEeT 3aHMUMAaTbCsl JOMOM M ceMbeil). Uto Oymer menaTh
namna? (OtBetsl Aeteit). [Tama OyaeT 0XOTHUKOM, phIOAKOM U BCEr/ia TOTOB HTH B
noxoj. Kto 6yner urpats posib nanei? Uto nenaet 6adymka? (OTBeth aeteit). S
Oyny 0a0ymikoi, u Oymy moMoraTh BceM BaMm. A 4to OyayT nenath aetu? (OTBeTh
nereit). Kro 6yner netbmu? - Bo BTOpoil ceMbe y Hac Toke OyaeT: MaMa, Tara,
JI0YKa ¥ MaJieHbKUH ChIHOK — Kykja AHapromka. Kto Oymer mamoit? Ilamoit?
Houkoit? Uto onn 6yayT nenarb? (OTBETHI ACTEH).

I'ne Oyner »wuth niepBasi cembsi? ['ne Bropas? ([Jetu pemiaror, BIOUparOT
cebe 10M).

- Tenepp, Kora MBI BCE pEUININ, MOKHO HAYMHATH UTPY. MaMbl U Tallbl,
B3sUIM CBOUWX JIETE€H M PA30ILIUCH MO JOMUKAM.

lleoazoe 6 ponu babywku Havunaem uepy.

Mama — ka3auka. HakpsiBaeT yTpoMm Ha CTOJ, COOMpAET U MPOBOKAET MYKa
B MOXOJ; yXa)XXMBAeT 3a MIIAJIIIUM PeOEHKOM (KyKja, TYJISIeT ¢ HUM, yOupaeT B
J0Me, TOTOBHT €/1y; KOPMHT UX, 00IIaeTCs, YKIaAbIBACT IETEH CIIaTh).

[Tama — xa3zak. CoOupaeTcsi B MOXO, 3ampsraer JIOIIaib, BO3BPAIIAIOTCS
JIOMOM; TIPOBEPSET XO35UCTBO, UTPAET C JACTHbMH, OOIIACTCS.

Hen-araman. CoOupaeTrcsi Ha pHIOANKY, OXOTY, MpUTJAIIaeT coceaei B
rOCTH Ha Yaif; MPOBOKAET coceieii; O0IIAeTCs C IETbMH, UTPAET C HUMH.

babymka -ka3zauka. PykoBOAMT BCeM MPOILIECCOM WIPHI; MEYET OJIMHBI
TOTOBUT y3Bap; yOupaeT B JoMe; oOparmaercsi 3a MOMOIIBIO0 K CTapIIe BHYUKE;
TOTOBUT 00€/1, MEYET MUPOT; BCTPEUYAET C OXOTHI U PHIOATIKM Je/la, YyTOIIAeT BCEX
MAPOTOM; UTPAET C BHYKaMHU.

Crapmras jouka moMoraet 0a0yIke TOTOBHUTh €11y, MBITh TIOCYy, yOUpaTh
B KypeHe, rIaJuTh O€NbE; UTPAET U TYJISIET C MJIAIIIEH CECTPOU.

JleTn — BOCNHUTAaHHUKHU. BcTalT, WrparoT, MamlyT MIAlIKaMu, TYJSIOT,
AT, UIPAOT, MOMOTAIOT POJUTENSIM MPUOOIIAsiCh K Kazaubemy OBbITY,
YKJIQJIbIBAIOTCS CIATh.



Hror urpel.

- Urpa 3akonuena. [lonpaBuiocs Bam urpa? B kakyro urpy msl urpanu?
Kakue ponu Bbl BeosHsM B urpe? Uto nenanu Bamm nepcoHaku? Momaoaisl
pebsiTa, y HaC MoJIy4nyiach HHTEpPECHas Urpa, crnacudo Bam!

MarepuaJsl Kk urpe: Mrposoit yronok «Cembsi», KyKja, JOIIA/b, JIOJIbKA,
UTPYILIKHA — 3aMECTUTEIIN.



	Сюжетно-ролевая игра «Казачья семья»
	Цели: обогащение социально - игрового опыта детей; развитие игровых умений по сюжету «Казачья семья».
	Подготовка к игре: Решить с детьми: «Сколько семей у нас будет?», «Сколько членов семьи в них будет?», «Что будут делать члены семьи?», «Кто какие роли будет играть». Распределение ролей, развитие сюжета.
	Ход игры:
	Воспитатель:
	- Ребята, посмотрите (Жест на игровые уголки, здесь два домика, значит у нас будет…. Сколько семей? (Две).
	В первой семье у нас будут: мама, папа, бабушка, старшая и младшая дочки. Что будет делать мама-казачка? (Ответы детей). А давайте мама будет домохозяйкой, она будет заниматься домом и семьей). Что будет делать папа? (Ответы детей). Папа будет охотник...
	Где будет жить первая семья? Где вторая? (Дети решают, выбирают себе дом).
	- Теперь, когда мы всё решили, можно начинать игру. Мамы и папы, взяли своих детей и разошлись по домикам.
	Педагог в роли бабушки начинает игру.
	Мама – казачка. Накрывает утром на стол, собирает и провожает мужа в поход; ухаживает за младшим ребёнком (кукла, гуляет с ним, убирает в доме, готовит еду; кормит их, общается, укладывает детей спать).
	Папа – казак. Собирается в поход, запрягает лошадь, возвращаются домой; проверяет хозяйство, играет с детьми, общается.
	Дед-атаман. Собирается на рыбалку, охоту, приглашает соседей в гости на чай; провожает соседей; общается с детьми, играет с ними.
	Бабушка -казачка. Руководит всем процессом игры; печет блины готовит узвар; убирает в доме; обращается за помощью к старшей внучке; готовит обед, печёт пирог; встречает с охоты и рыбалки деда, угощает всех пирогом; играет с внуками.
	Старшая дочка помогает бабушке готовить еду, мыть посуду, убирать в курене, гладить бельё; играет и гуляет с младшей сестрой.
	Дети – воспитанники. Встают, играют, машут шашками, гуляют, шалят; играют, помогают родителям приобщаясь к казачьему быту, укладываются спать.
	Итог игры.
	- Игра закончена. Понравилось вам игра? В какую игру мы играли? Какие роли вы выполняли в игре? Что делали ваши персонажи? Молодцы ребята, у нас получилась интересная игра, спасибо вам!
	Материалы к игре: Игровой уголок «Семья», кукла, лошадь, люлька, игрушки – заместители.

