
Сюжетно – ролевая игра «Гостям казаки всегда рады» 

Цель: обобщить знания детей о быте казаков; формировать умение 

входить в образ героя; совершенствовать умение самостоятельно создавать 

игровую обстановку для задуманного сюжета; способствовать развитию 

инициативности, возможности выражать задуманную сюжетную линию 

посредством последовательных действий; воспитывать у детей любовь к своей 

малой Родине, чувство патриотизма, уважения к истории родного края. 

Правила игры: дети выбирают роли самостоятельно, без принуждения; 

придумывают игре развитие.  

Ход игры: В группу заранее принесены предметы казачьего быта (макет 

казачьей хаты, рушник, самовар). Воспитатель с детьми рассматривают макет 

казачьей хаты и ведут беседу о жизни казаков. Воспитатель предлагает 

отправиться в гости к казаку. Из детей выбираются «казак» и «казачка», 

которые будут хозяевами дома; обустраивается «хата» казаков и 

приглашаются гости. Хозяйка и хозяин дома гостеприимно встречают гостей, 

угощают традиционным обедом, рассказывают о своих обязанностях 

Материалы к игре: макет казачьей хаты с подворьем; рушник; самовар; 

иллюстрации казачьего быта; одежда для ряженья (платок, фартук, фуражка).  


