
Музыкально-дидактическая игра «Волшебный мешочек» 

 

Цель: расширять представление детей о казачьей культуре, традициях. 

расширять представления о предметах одежды, быта. Развивать кругозор, речь 

детей. Активизировать словарный запас, знания истории казачества. 

 

Правила и ход игры: 

Дети стоят в кругу. Под музыку ведущий идет по кругу с мешочком, в 

котором лежат картинки с изображением атрибутов казачьего быта, одежды. 

С окончанием музыки, ведущий достает из мешочка карточку с изображением 

того или иного предмета. Игрок, напротив которого остановился ведущий, 

должен назвать изображенный предмет. Угадав, он становится ведущим. Игра 

продолжается. 

 

Материал к игре: Музыкальное сопровождение (фонограмма), 

мешочек, карточки с изображением атрибутов казачьего быта, одежды и 

других предметов казачьего обихода. 

 


